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PROPOSICION

Referencia: Proposicién modificatoria del Proyecto de Ley numero 026 de
2024 Senado - 007 de 2023 Camara — Acumulado con el Proyecto de Ley
044 de 2023 Camara: “Por medio del cual se realiza el reconocimiento de los
deportes electronicos (SPORTS) como una de las formas en las que se
desarrolla el deporte en Colombia, incluyéndose dentro del sistema nacional
del deporte segun lo establecido en la Ley 181 de 1995 y se dictan otras

disposiciones”

Solicito la modificacion del articulo 1 del Proyecto de Ley numero 026 de 2024 Senado -
007 de 2023 Camara — Acumulado con el Proyecto de Ley 044 de 2023 Camara.

El cual quedara asi:

Articulo 1°. Objeto. La presente ley tiene por objeto el reconocimiento de los deportes
electronicos (eSports) como una de las formas en las que se desarrolla el deporte en
Colombia, incluyéndose dentro del Sistema Nacional del Deporte segun lo establecido
en la Ley 181 de 1995 y las normas que la modifiquen, complementen o sustituyan, con
el fin de fomentar su desarrollo organizado, la proteccién de los deportistas y la
promocién de valores asociados al deporte.
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PROPOSICION

Senado - 007 de 2023 Camara — Acumulado con el Proyecto de Ley 044 de 2023
Camara: “Por medio del cual se realiza el reconocimiento de los deportes
electrénicos (SPORTS) como una de las formas en las que se desarrolla el deporte
en Colombia, incluyéndose dentro del sistema nacional del deporte segun lo
establecido en la Ley 181 de 1995 y se dictan otras disposiciones”

&
Qp Referencia: Proposicién modificatoria del Proyecto de Ley numero 026 de 2024
QY

Solicito la modificacion del articulo 2 del Proyecto de Ley niumero 026 de 2024 Senado -
007 de 2023 Camara — Acumulado con el Proyecto de Ley 044 de 2023 Camara.

El cual quedara asi:

Articulo 2°. Definicién. Para efectos de lo previsto en esta ley y en las normas relativas
a los deportes electrénicos (eSports) se entiende por:

1. Deportes electronicos (eSports):

2. Los deportes electréonicos son una forma de competencia, aficionada o profesional
mediante la utilizacion de videojuegos, ejecutadas por medio de equipos
tecnoldégicos como consolas, celulares y/o computadores, entre otros. Los
jugadores compiten de forma individual o grupal en diferentes disciplinas y
categorias de manera virtual o simulada, siguiendo unas reglas establecidas.

3. Videojuego: Juegos de video por computador, simuladores, consolas de
videojuegos, y/o cualquier otro instrumento, que en su desarrollo utilice imagenes
visuales electrénicas o similares. El videojuego elegido para las competencias de
deportes electronicos (eSports), debe permitir que los deportistas compitan en
igualdad de condiciones. Es decir, los jugadores no pueden pagar por conseguir
mas experiencia, ni mejora de accesorios para sus personajes y/o equipos, 0
como se conoce, Pay to Win, Unicamente entra en juego la habilidad de los
competidores.

4. Videojugador: Persona natural-Un-individue que practica el deporte electronico
de manera recreativa y/o competitiva por medio de videojuegos o eSport.
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PROPOSICION

Modifiquese el pardgrafo 1 del articulo 5 del proyecto de Ley numero 026
de 2024 Senado “por medio del cual se reconocen los deportes
electréonicos (eSports) y las actividodes geek como una categoria
deportiva en Colombia, asi como sus comunidades con el fin de contribuir
en su crecimiento y desarrollo en todo el territorio nacional y se dictan otras
disposiciones” el cual quedara asi:

Articulo 5°. Actualizacién normativa. El Ministerio del Deporte deberd
actualizar los lineamientos especificos internos en materia deportiva, para
la practica de los deportes electronicos (eSports), la creacion de
federaciones, ligas, clubes, segun corresponda fanto en lo convencional
como para personas en situacion de discapacidad, en lo que al deporte
asociado atafe, y la organizacibn de competencias deportivas de
deportes electrénicos, de acuerdo con las caracteristicas vy
particularidades de esta  disciplina deportiva al incorporarse,
concretamente, al Sistema Nacional del Deporte.

Paragrafo 1°. Esta actualizacion deberd realizarse con el acompanamiento
de la academia, la industria, las organizaciones deportivas de deportes
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electronicos, la sociedad civi, comunidades de deportes electrénicos

(eSports) y expertos en la materia en mesas de trabajo que permitan la
armonizacion de conceptos y normatividad, los desarrolladores de
videojuegos y/o publisher’s, para lo cual serd necesario contar con la
participacion y los procesos institucionales y de gobernanza de los comités
Olimpico y Paralimpico colombianos, en lo que al deporte de alto
rendimiento y competitivo conciernen segin la legislacion deportiva
vigente.

Cordialmente;
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PROPOSICION:

Modifiquese el articulo 9 del Proyecto de Ley No. 026 de 2024 Senado y 007 de 2023
acumulado con el PL No. 044 de 2023 — ‘Ley de los ESports’, acumulado con el proyecto de
ley 044 de 2023 — ‘Deportes Electronicos’ “Por medio del cual se realiza el reconocimiento de
los deportes electrénicos (esports) como una de las formas en las que se desarrolla el deporte
en colombia, incluyéndose dentro del sistema nacional del deporte segun lo establecido en la
ley 181 de 1995 y se dictan otras disposiciones” el cual quedara de la siguiente forma:

“Articulo 9°. Promocién de los eSport. El Ministerio del Deporte, en articulacion con
el Ministerio de las Culturas, las Artes y los Saberes y el Ministerio de Tecnologias de

o la Informacién y las Comunicaciones, desarrollaran actividades para el fomento,
;@; proteccién y promocion de los deportes electronicos (eSports) y-actividades-geek.
fg’\? Para este propésito, podran eelebrar-convenios-interadministrativos-con-entidades-del

@6 orden-nacional; apropiar las partidas presupuestales necesarias y realizar alianzas
Q-0 con organismos internacionales para el fortalecimiento del sector.
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Adicionese un paragrafo del articulo 14 del Proyecto de Ley 26 de 2024
Senado/ 007 de 2023 Camara"Por medio del cual se reconocen los
deportes electronicos (Esports) y las actividades GEEK, como una
categoria deportiva en Colombia asi como sus comunidades con el
contribuir en su crecimiento y desarrollo en todo el territorio nacional y
se dictan otras disposiciones” el cual quedara asi:

Articulo 14.
(...)

Paragrafo: Dentro de las medidas de Salud Mental v_Fisica, se
tendra que desarrollar programas de entrenamiento fisico para

amers. con_incentivos para la actividad fisica. otorgando beneficios
a videojugadores v equipos que promuevan un estilo de vida activo
saludable.

Cordialmente

/ /

/v: ‘ > 4

N roee e\ s O
ANA€AROLINA ESPITIA JEREZ 2o
Senadora de la Republica

!

Ana.espit
Carrera 7 No. 8-62 Edificio Nu

Telefono: (801}




B A i,g»-
ESPITIA

B ENADO

JUSTIFICACION

Este articulo busca promover un equilibrio entre la practica de los
eSports y la actividad fisica, previniendo el sedentarismo y sus efectos
negativos en la salud. Integrar pausas activas, entrenamientos especificos
y eventos hibridos fomentarda habitos saludables en los jugadores,
garantizando su bienestar fisico y mental. Ademas, incentiva la
educacion en salud dentro de las instituciones y refuerza la importancia
de un estilo de vida activo en la comunidad gamer.
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PROPOSICION

Adicidnese un articulo nuevo al proyecto de Ley numero 026 de 2024
Senado “por medio del cual se reconocen los deportes electronicos
(eSports) y las actividades geek como una categoria deportiva en
Colombia, asi como sus comunidades con el fin de confribuir en su
crecimiento y desarrollo en todo el territorio nacional y se dictan ofras
disposiciones" el cual quedard asi:

Articulo nuevo: El Gobierno Nacional realizard un seguimiento que incluya

un _modelo de regulacién para su uso, una clasificacion precisa de los

videojuegos a fomentar, asi como lineamientos para el manejo de divisas

electrénicas, apuestas en linea y transacciones relacionadas dentro de

ciertos videojuegos, con el fin de prevenir practicas abusivas o ilegales;

Cordialmente;
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